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O boletim informativo Vamos Experimentar Ciéncias é o primeiro de um
conjunto de boletins que pretendem sugerir recursos e atividades dirigidas
a criangas e jovens, que potenciam a exploracao de si e do meio em
diferentes areas de estudo e atuacao profissional.

A exploragdo de carreira € um processo multifacetado, que inclui a
imaginacao e os sentimentos antecipados em diferentes atividades e papéis
de vida, a pesquisa de informacao, o questionamento e a experimentacao.
Pode ser mais abrangente ou focada em diferentes atividades, de acordo
com os interesses, os valores, as competéncias e a fase de desenvolvimento
em que a crianga ou jovem se encontra. A exploracao de carreira contribui
para a construcao da identidade, a tomada de decisao e a adaptacao a
multiplas transicdes de vida.

Este primeiro boletim informativo procura demonstrar como a exploragao
de carreira pode estar presente em diversas atividades relativas a area das
Ciéncias Naturais e Exatas. Em particular, esta area inclui dominios como a
Biologia, a Geologia, a Fisica, a Quimica ou a Matematica.

Este documento constitui um recurso que pode ser utilizado por
psicologos/as em intervencbes de carreira, as quais podem envolver
estudantes e multiplos agentes educativos, tais como encarregados/as de
educacdo, educadores/as de infancia, professores/as e outros profissionais
envolvidos nos percursos de carreira das criangas e dos jovens.

A selecao das atividades apresentadas ao longo deste boletim resultou de
um levantamento exaustivo de informacao que, até ao momento, se
encontrava dispersa. Introduz-se uma organizagdo dessa mesma
informacdo em categorias de atividade, identificando iniciativas e entidades
gue podem ser Uteis a promog¢ao da exploracao de carreira, em cada ciclo
de ensino.



Categorias de Atividade

A informacao recolhida foi organizada em oito principais categorias de

atividade, que serao descritas ao longo deste boletim e podem apoiar a
exploracgdo de carreira:

“ Saidas de Campo

Q, Ateliés/Workshops

fy Visitas Guiadas

/ Experiéncias Laboratoriais

LI SessBes/Conferéncias

A\ Colbnias e Campos de Férias Tematicas/os
Zas Exposicoes

¥ Jogos Educativos




Saidas de Campo

As Saidas de Campo consistem em oportunidades
estruturadas de aprendizagem em ambiente natural, que
permitem a observacdao direta, a manipulagdio e a
compreensao de fendmenos cientificos no terreno.

Habitualmente, as Saidas de Campo sdo acompanhadas por professores/as
e outros profissionais na area das Ciéncias Naturais e Exatas, disponiveis
para responder a perguntas colocadas pelos/as estudantes e para
demonstrar determinadas atividades praticas.

As Saidas de Campo podem contribuir para a explorag¢ao de carreira, sendo
Uteis para:

Ter contacto com especialistas e locais de trabalho nas Ciéncias
Naturais e Exatas;

Promover a curiosidade por essa area;

Promover a consciéncia ética e social quanto ao impacto das acdes
individuais no ambiente, no planeta e no universo;

Reconhecer o valor social de diferentes profissdes nas Ciéncias
Naturais e Exatas;

Transferir conhecimentos curriculares para tarefas ocupacionais;
Observar e experimentar, de forma guiada, contextos de atividade e
procedimentos cientificos;

Refletir sobre a adequac¢ao das expectativas e ideias iniciais acerca
das atividades levadas a cabo, com o que efetivamente foi
observado e experienciado na sua realizacao;

Esclarecer questdes ou duvidas.

Na pagina 17, apresentam-se exemplos de entidades nacionais que
promovem Saidas de Campo para estudantes de diferentes ciclos de ensino,
como por exemplo a Saida de Campo “A luz das Estrelas”, promovida pelo
Centro de Ciéncia Viva de Lagos.




Ateliés/Workshops

Os Ateliés/Workshops consistem em oportunidades de

aprendizagem de curta duragdo, que favorecem a troca de

experiéncias e de conhecimentos entre os/as estudantes,

bem como a realizacdo de exercicios ou jogos que colocam o

conhecimento cientifico em pratica e potenciam a
demonstragao e aplicacao de técnicas.

Os Ateliés/Workshops assumem essencialmente um carater pratico, pelo
que a sua realizacdo estimula uma participacdo ativa por parte dos/as
estudantes.

Geralmente, os Ateliés/Workshops sdo realizados por profissionais
especialistas na area das Ciéncias Naturais e Exatas.

Os Ateliés/Workshops podem contribuir para a exploracdo de carreira,
sendo Uteis para:

e Esclarecer duvidas com especialistas;

e Detalhar e aprofundar conhecimentos sobre fendmenos cientificos,
de forma aplicada;

e Observar e experimentar técnicas e métodos de trabalho tipicos das
Ciéncias Naturais e Exatas;

e Despertar novos interesses e conhecimentos, que podem ser tidos
em conta em futuras escolhas;

e Desenvolver a cooperacdo, a exploracdo de si proprio/a em grupos
sociais, a abertura a diversidade sociocultural, a comunicacdo e a
escuta ativa;

e Ensaiar competéncias sociais necessarias para o trabalho de equipa;

e Impulsionar o potencial dos/as estudantes, estimulando a sua
autonomia e responsabilidade pelas proprias decisdes e
comportamentos;

o Refletir e participar em debates de grupo, que permitam adequar as
expectativas e crencas acerca das atividades cientificas a realidade.

Na pdgina 18, apresentam-se exemplos de entidades nacionais que
promovem Ateliés/Workshops para estudantes de diferentes ciclos de
ensino, como por exemplo o Workshop “DOING”, promovido pela Fabrica
Centro de Ciéncia Viva de Aveiro.




Visitas Guiadas

As Visitas Guiadas constituem passeios ludicos ou visitas de

conhecimentos por contacto com contextos, profissionais e
técnicas reais de trabalho.

00
" 0., estudo, que favorecem a observacdo e a aquisicdao de

As Visitas Guiadas sdo tipicamente acompanhadas por professores/as e
técnicos/as especializados/as na area das Ciéncias Naturais e Exatas.

As Visitas Guiadas podem contribuir para a exploragao de carreira, sendo
Uteis para:

Ter contacto com locais de trabalho e profissionais especializados/as
em Ciéncias Naturais e Exatas;

Clarificar duvidas e desenvolver abertura para colocar questdes;
Tirar notas acerca das atividades que foram observadas, dos locais
que foram visitados, dos desafios profissionais que se constataram e
das reacdes emocionais desencadeadas nessas experiéncias;
Observar e estar em contextos reais de trabalho, como
universidades, empresas, centros de investigacao, entre outros;
Melhorar competéncias de comunicagdo e relacionamento
interpessoal, através do contacto com colegas da mesma idade, mais
novos/as ou mais velhos/as, rentabilizando conhecimentos e
experiéncias de diferentes geracdes;

Conhecer os motivos que possam ter levado pessoas a construir o seu
percurso numa determinada profissao e a exercer num determinado
contexto (por exemplo, porque decidiu ingressar no curso de
Biologia e trabalhar numa empresa, como a Bial?);

Cruzar conteudos escolares abordados nas aulas com os locais
visitados, as atividades profissionais introduzidas e os respetivos
contributos sociais.

Na pdgina 17, apresentam-se exemplos de entidades nacionais que
promovem Visitas Guiadas para estudantes de diferentes ciclos de ensino,
como por exemplo as “Pegadas dos Dinossaurios”, atividade promovida
pela Pedreira do Galinha na Serra de Aire.




Experiéncias Laboratoriais

As Experiéncias Laboratoriais consistem em atividades
praticas estruturadas que tém lugar num laboratdrio
preparado para experiéncias ou trabalhos de indole
experimental, apoiando a aplicacao pratica de conhecimentos
cientificos, sob supervisdo de professores/as.

As Experiéncias Laboratoriais podem contribuir para a exploracao de
carreira, sendo Uteis para:

Adquirir, consolidar e/ou aplicar conhecimentos cientificos,
compreendendo na pratica fendmenos cientificos previamente
abordados em aulas, manuais ou documentdrios;

Transferir conceitos, principios, leis e teorias, a situacdes
experimentais controladas ou a problemas reais;

Experimentar e imaginar-se no papel de cientista, aprimorando
competéncias cientificas, as quais incluem rigor, persisténcia,
raciocinio critico, pensamento divergente e criatividade;

Despertar o interesse e curiosidade pelo método cientifico aplicado
a diferentes dominios de atuacado, identificando as suas etapas
comuns e cuidados a ter em cada uma delas;

Observar a realizacdao de experiéncias cientificas, atendendo aos
materiais utilizados, aos motivos que sustentaram a sua sele¢ao, bem
como ao vestuario e acessdrios necessarios para 0 manuseamento
de determinados produtos;

Refletir acerca da importancia de planear uma experiéncia
laboratorial e do impacto que escolhas (como o material a utilizar e
os cuidados a ter) podem ter no sucesso do trabalho e na prevencao
de problemas como incéndios, explosdes ou exposicao a radiacoes,
que colocam em risco o/a proprio/a, as outras pessoas e a
instituicao.

Na pagina 18, apresentam-se exemplos de entidades nacionais que
promovem Experiéncias Laboratoriais para estudantes de diferentes ciclos
de ensino, como por exemplo as atividades promovidas pelo Centro de
Ciéncia Viva de Sintra.




Sessoes/Conferéncias

As Sessdes/Conferéncias consistem em eventos estruturados
gue contam com cientistas, estudantes e outros profissionais,
tendo como objetivo principal divulgar informacao atualizada
sobre diferentes matérias, dar a conhecer preocupacoes,
equipamentos, técnicas e inovagdes cientificas.

As Sessdes/Conferéncias sdo, tipicamente, dinamizadas por cientistas e
profissionais especializados/as com formacdo avancada, abertas a
comunidade.

As SessGes/Conferéncias podem contribuir para a exploracdo de carreira,
sendo Uteis para:

Despertar a curiosidade dos/as estudantes quanto a problemas,
guestdes e necessidades sociais aos quais a investigacao nas
Ciéncias Naturais e Exatas podem ajudar a dar resposta;

Participar, colocar questdes, clarificar duvidas, envolver-se no
didlogo e no debate de ideias com profissionais;

Observar interagGes entre os/as participantes, com vista a identificar
e ensaiar comportamentos mais adequados em contextos formais de
trabalho versus contextos informais inerentes a outros papéis de
vida, como o doméstico;

Contactar com especialistas nacionais e internacionais, aumentando
a sensibilizacdo para a diversidade sociocultural e para multiplos
estilos de vida;

Treinar a comunicacao oral em diferentes idiomas e apropriar-se de
termos cientificos atualizados e especificos de um dominio
particular da area das Ciéncias Naturais e Exatas.

Na pagina 18, apresentam-se exemplos de entidades nacionais que
promovem Sessdes/Conferéncias para estudantes de diferentes ciclos de
ensino, como por exemplo a conferéncia “Biodiversidade marinha na
Madeira”, promovida pelo Centro de Ciéncia Viva Porto Moniz.




Colénias e Campos de Férias Tematicas/os

As Coldnias e os Campos de Férias Tematicas/os, também
referidos como summer schools, consistem em eventos
estruturados e supervisionados que ocorrem nos periodos de
férias escolares, tendo por objetivo ocupar de uma forma
educativa e ludica os tempos livres das criangas e jovens.

A participacdo em Coldnias e Campos de Férias Tematicas/os requer
habitualmente uma inscricdo prévia e rege-se por um plano de atividades
estruturado e acompanhado continuamente por monitores/as.

As Coldnias e Campos de Férias Tematicas/os podem contribuir para a
exploracdo de carreira, sendo Uteis para:

Experimentar novas atividades, com abertura a melhoria e
demonstracao de talentos e competéncias;

Contactar com pessoas, grupos e comunidades diferentes dos
contextos escolares ou familiares em que se estd inserido/o no
quotidiano;

Envolver-se em vivéncias em grupo, perceber diferentes formas de
estar e de interagir socialmente, aprender mais sobre si em contextos
desconhecidos e com pessoas novas, que exigem adaptagao,
regulacao emocional e integracao social;

Cooperar, refletir acerca da importancia social do espirito de
interajuda e atribuir sentido ao trabalho em equipa para a
produtividade e o bem-estar ndo sé do/a préprio/a, mas também
dos outros elementos do grupo e da instituicdo em que se atua;
Pensar eticamente acerca do impacto das suas acoes em si proprio/a
e nos outros, desenvolvendo e modelando a cidadania e a
colaboracao interpessoal;

Aprender coisas novas e desenvolver autonomia e mestria no
planeamento e realiza¢ao das atividades.

Na pdgina 17, apresentam-se exemplos de entidades nacionais que
promovem Coldnias e Campos de Férias Tematicas/os para estudantes de
diferentes ciclos de ensino, como por exemplo atividades de formacao e de
partilha de experiéncias durante as férias da Pascoa e de Verao, promovidas
pelo Museu Nacional de Histéria Natural e da Ciéncia, em Lisboa.
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Exposicoes

® As ExposigOes consistem em oportunidades de partilha e
- preservacdao do patrimoénio cultural. Constituem um meio
m privilegiado de mediagao cultural, comunicacao e
aprendizagem por exceléncia. Permitem divulgar o
conhecimento que tem vindo a ser socialmente construido.

Nas ExposicOes, intervém especialistas, técnicos/as e participantes da
comunidade, que criam um espaco de partilha de conhecimentos e
interpretagdes.

As ExposicOes podem contribuir para a exploracdo de carreira, sendo uteis
para:

e Ativar a curiosidade acerca do que se tem investigado e a imaginacao
sobre, por exemplo, como seria organizar uma Exposi¢ao;

e Refletir acerca do posicionamento do conhecimento atual face ao
conhecimento que tem vindo a ser construido ao longo dos ultimos
anos, décadas e séculos, a nivel social;

e Articular as Ciéncias Naturais e Exatas com a evolucado das espécies,
das sociedades, dos periodos histdricos e do universo, refletindo
acerca dos avan¢os metodolégicos e técnicos, mas também das
limitagOes do préprio conhecimento cientifico;

e Contactar com especialistas, técnicos/as e outras pessoas da
comunidade que partilham interesses e valores comuns.

Na pdgina 17, apresentam-se exemplos de entidades nacionais que
promovem ExposicOes para estudantes de diferentes ciclos de ensino,
como por exemplo as Exposicdes promovidas pelo Visionarium, em Santa
Maria da Feira.
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Jogos Educativos

Os Jogos Educativos podem apresentar-se em formato
interpessoal, digital ou material e consistem em atividades
educativas e ludicas que se pretendem prazerosas e
simultaneamente desafiadoras para quem as realiza. Sao
ferramentas interativas para a aprendizagem, que potenciam

a curiosidade, a iniciativa, o interesse e a concentracdo das criangas e dos
jovens.

De uma forma pedagdgica, os jogos promovem a motivagao, o pensamento
criativo, a cooperacao, contribuem para o desenvolvimento cognitivo e
favorecem as relagdes sociais. Permitem desta forma ensaiar competéncias
de carreira importantes como a cooperag¢do, autonomia e planeamento.

Os jogos educativos podem contribuir para a exploragao de carreira, sendo
Uteis para:

Explorar e obter informacgao nas Ciéncias Naturais e Exatas, de forma
interativa, por tentativa-e-erro e com rapido feedback;

Pensar em diferentes alternativas de resolucdo de um mesmo
problema, dando asas a imaginacdo e criatividade, estando aberto/a
ao pensamento divergente;

Treinar competéncias cognitivas, espaciais e audiovisuais, investindo
no seu potencial, reconhecendo pontos fortes pessoais e
envolvendo-se na autorreflexao;

Treinar a andlise, a interpretacao e o pensamento sobre formas
alternativas de resolucao de problemas sociais das Ciéncias Naturais
e Exatas, como a preservagdao de espécies em vias de extingao, o
controlo de epidemias, a preservacao da camada de ozono, entre
outros;

Respeitar limites e regras de um jogo, que permitem ensaiar
competéncias analiticas, de pensamento légico e de relacionamento
social, importantes para o mundo do trabalho.

Na pdgina 17, apresentam-se exemplos de entidades nacionais que
promovem Jogos Educativos para estudantes de diferentes ciclos de ensino,
como por exemplo o Jogo “Ciéncia da Agua” disponivel na Science4you.
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Sintetizando....

As Saidas de Campo e as Visitas Guiadas promovem aprendizagens
sistemdticas sobre o mundo real, bem como a observacido e a
experimentacao de atividades.

Os Ateliés/Workshops, as Sess6es/Conferéncias e as Exposigoes permitem
a partilha de conhecimentos, o contacto com diferentes profissionais em
contextos formais de atuacdo e a reflexdo sobre a importancia da
investigacdo para a construgao do conhecimento a nivel social.

As Experiéncias Laboratoriais, os Jogos Educativos e as Coldnias e os
Campos de Férias Tematicas/os favorecem o ensaio pratico de conteldos
curriculares e a aprendizagem interativa, em que os/as estudantes aliam a
componente didatica e prazerosa a componente educativa e desafiadora.

13




Exemplos de Iniciativas e Entidades

Nas tabelas que se seguem, indicam-se as categorias de atividade
previamente apresentadas e identificam-se exemplos de iniciativas ou
entidades que podem ser intencionalmente rentabilizadas para apoiar a
exploragao de carreira na area das Ciéncias Naturais e Exatas, por ciclo de
estudos.

No final deste boletim, inclui-se a listagem de todas as entidades

encontradas e dos respetivos contactos.

Ensino Pré-escolar

Atividades Recursos*
Saidas de Campo a) f) g) h) 1) s) dd)
Ateliés/workshops i)h)o)y)
Visitas guiadas a)e)f)j)l)s)
Experiéncias laboratoriais c) h) o) d)
SessGes/conferéncias a) c)f) o)
Exposicoes h) j) s) ff)
Jogos educativos f)
12 Ciclo de Ensino Basico
Atividades Recursos*

Saidas de Campo

a) f) g) h) 1) s) dd)

Ateliés/workshops

c)f)l)m)o)q)y)

Visitas guiadas

a)d) e)f) g)j)l) q) s) w)

Experiéncias laboratoriais

c) f) h) i) o) p) w) dd)

Sessdes/conferéncias

a) c) m) o) p) q) aa)

Coldnias/Campos de férias tematicas/os c)i)w)
Exposicdes h) j) p) s) w)
Jogos educativos b) f) g)

14




22 Ciclo de Ensino Basico

Atividades

Recursos*

Saidas de Campo

a) f) g) h) 1) s) dd)

Ateliés/workshops

c)f)i)l) m) o) q) y)

Visitas guiadas

a)d)e)f)g)i)l) a)s) w)

Experiéncias laboratoriais

c) f) h) i) o) p) w)

Sessdes/conferéncias

a) ) f) m) o) p) q) aa)

Coldnias/Campos de férias tematicas c)i)w)
Exposicoes h) j) p) s) w)
Jogos educativos b) f) g)
32 Ciclo de Ensino Basico
Atividades Recursos*

Saidas de Campo

a) f) g) h) 1) s) dd)

Ateliés/workshops

c) f) i) j) 1) m) o) q) y) ff)

Visitas guiadas

a) e)f) g) j) 1) a) s) w)

Experiéncias laboratoriais

c) f) h) i) o) p) w) dd)

Sessdes/conferéncias

a) c) f) m) o) p) q) aa)

Coldnias/Campos de férias tematicas/os i) w)
Exposicdes h) j) p) s) w)
Jogos educativos b) f) g)
Ensino Secundario
Atividades Recursos*

Saidas de Campo

a) f) g) h) 1) o) s) dd)

Ateliés/workshops

A f)i)i)lim)a)y)

Visitas guiadas

a)e)f)g)i)l) ) s) w)

Experiéncias laboratoriais

c) f) h) i) o) p) w) dd)

Sessdes/conferéncias

a) c)f) m) o) p) q)

Exposicdes

h) j) p) s) w)

Jogos educativos

b) f) g)
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Ensino Superior

Atividades Recursos*
Saidas de Campo a)g)l)
Ateliés/workshops c)i)j) 1) m)
Visitas guiadas e)g)i)l)
Experiéncias laboratoriais f)
Sessdes/conferéncias c) m) aa)
Exposicoes i)
Sem especificagao do publico-alvo
Atividades Recursos*
Saidas de Campo n) r) t) x) cc) ee)
Ateliés/workshops n) r) t) v) aa) gg)
Visitas guiadas cc)
Experiéncias laboratoriais v) ee) gg)
SessGes/conferéncias t) x) z) cc) ee) gg)
Coldénias/Campos de férias tematicas/os ee) gg)
Exposicoes r) t) u) z) bb) cc) dd) gg)
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*Recursos:

a) Arouca Geopark
) 256940 258
@ turismo@aroucageopark.pt
< www.aroucageopark.pt
b) Centro de Ciéncia Junior
J 231410890
@ info@biocas.pt
>< www.centrocienciajunior.com
¢) Escola Ciéncia Viva
J 218917100
@ escola@cienciaviva.pt
>< www.escola.cienciaviva.pt
d) Instituto de Astrofisica e Ciéncias do
Espaco
J 226089 830
@ geral@iastro.pt
< www.iastro.pt
e) Jardim Botanico Universidade de Tras-
os-Montes e Alto Douro
J 259350000
@ jbutad@utad.pt
< https://www.jb.utad.pt/
f) Museu Nacional da Historia Natural
J 213921800/213921 808
@ geral@museus.ulisboa.pt
>< www.museus.ulisboa.pt
g) Pedreira do Galinha
J 249530160
@ dinossaurios@hotmail.com
> www.pegadasdedinossaurios.org
h) Visionarium
J 256300 000/256 300 007
@ info.visionarium@insizium.com
>4 https://pt-pt.facebook.com/
ccvisionarium
i) Sciencedyou
) 211 316 796 / 911 729 056 / 913
706 394

@ customerservice@science4you.pt

> www.blog.science4you.pt
Parque Bioldgico de Gaia

) 227878120

@ geral@parguebiologico.pt

>< www.parquebiologico.pt

j)

17

k) Pavilhdo da agua
J 934440072
@ geral@pavilhaodaagua.pt
>< www.pavilhaodaagua.pt
I) Area Protegida das Lagoas
Bertiandos e S. Pedro de Arcos
) 258240201
@ lagoas@cm-pontedelima.pt
< www.lagoas.cm-pontedelima.pt
m) Museu da Ciéncia
) 239854350
@ geral@museudaciencia.pt
> www.museudaciencia.pt
n) Centro de Ciéncia Viva de Constancia
— Parque de Astronomia
J 249739 066
@ info@constancia.cienciaviva.pt
>< www.constancia.cienciaviva.pt
o) Centro de Ciéncia Viva do Lousal —
Mina de Ciéncia
J 269 750520/522
@ info@lousal.cienciaviva.pt
>< www.lousal.cienciaviva.pt
p) Planetario do Porto — Centro de
Ciéncia Viva
J 226089 800
@ geral@planetario.up.pt
>< www.planetario.up.pt
g) Romulo - Centro Ciéncia Viva da
Universidade de Coimbra
) 239410699
@ romulo.ccv@uc.pt
< www.uc.pt
r) Centro Ciéncia Viva de Lagos
) 282770000
@ info@lagos.cienciaviva.pt
> www.lagos.cienciaviva.pt
s) Centro Ciéncia Viva de Alviela -
Carsoscopio
) 249881805
@ info@alviela.cienciaviva.pt
>< www.alviela.cienciaviva.pt

de



mailto:turismo@aroucageopark.pt
http://www.aroucageopark.pt/
mailto:info@biocas.pt
http://www.centrocienciajunior.com/
mailto:escola@cienciaviva.pt
http://www.escola.cienciaviva.pt/
mailto:geral@iastro.pt
http://www.iastro.pt/
mailto:jbutad@utad.pt
http://www.jbutad.pt/
mailto:geral@museus.ulisboa.pt
http://www.museus.ulisboa.pt/
mailto:dinossaurios@hotmail.com
http://www.pegadasdedinossaurios.org/
mailto:info.visionarium@insizium.com
http://www.visionarium.pt/
mailto:customerservice@science4you.pt
http://www.blog.science4you.pt/
mailto:geral@parquebiologico.pt
http://www.parquebiologico.pt/
mailto:geral@pavilhaodaagua.pt
http://www.pavilhaodaagua.pt/
mailto:lagoas@cm-pontedelima.pt
http://www.lagoas.cm-pontedelima.pt/
mailto:geral@museudaciencia.pt
http://www.museudaciencia.pt/
mailto:info@constancia.cienciaviva.pt
http://www.constancia.cienciaviva.pt/
mailto:info@lousal.cienciaviva.pt
http://www.lousal.cienciaviva.pt/
mailto:geral@planetario.up.pt
http://www.planetario.up.pt/
mailto:romulo.ccv@uc.pt
http://www.uc.pt/
mailto:info@lagos.cienciaviva.pt
http://www.lagos.cienciaviva.pt/
mailto:info@alviela.cienciaviva.pt
http://www.alviela.cienciaviva.pt/

t) Centro Ciéncia Viva da Floresta, em
Proenca-a-Nova
) 274670220
@ info@floresta.cienciaviva.pt
>< www.ccvfloresta.com
u) Centro Ciéncia Viva de Braganga
) 273313169
@ info@braganca.cienciaviva.pt
>< www.braganca.cienciaviva.pt

v) Oficina da Cléncia de Sintra
) 219247730

@ oficinacienciasintra@gmail.com
D4 https://oficinacienciasintra.pt/sobre-
a-oficina/

w) Planetario  Calouste
Centro Ciéncia Viva
J 210977350
@ planetario@marinha.pt
D4 www.cienciaviva.pt

x) Centro Ciéncia Viva de Estremoz
J 268334285

@ ccvestremoz@uevora.pt
D4 http://www.ccvestremoz.uevora.pt/
home/
y) Centro Ciéncia Viva de Tavira
) 281326231
@ geral@tavira.cienciaviva.pt
> www.tavira.cienciaviva.pt
z) Centro Ciéncia Viva de Porto Moniz
) 291854274
@ geral@portomoniz.cienciaviva.pt

Gulbenkian

aa) Fabrica Centro Ciéncia Viva de Aveiro

) 234427053

@ fabrica.cienciaviva@ua.pt

><] www.fabrica.cienciaviva.ua.pt
bb)Centro Ciéncia Viva Coimbra -

Exploratoério

J 239703897

@ geral@exploratorio.pt

>< www.exploratorio.pt
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cc) Associagao Centro Ciéncia Viva do
Algarve
) 289890920
@ info@ccvalg.pt
>< www.ccvalg.pt
dd) Centro Ciéncia Viva de Vila de Conde
) 252633383
@ visit@viladoconde.cienciaviva.pt
>< www.viladoconde.cienciaviva.pt
ee) Centro Ciéncia Viva Expolab
J 296960 520
@ geral@expolab.pt
>4 http://
expolab.centrosciencia.azores.gov.pt/
ff) Centro Ciéncia Viva de Guimardes —
Curtir Ciéncia
J 253510830
@ geral@ccvguimaraes.pt
>< www.ccvguimares.pt
gg) Planetario - Casa da Ciéncia de Braga
) 253695236
@ sociedadeorion@gmail.com
< https://www.casacienciabraga.org/
hh)

9o -

9o -

i)

x
He-Fre -



mailto:info@floresta.cienciaviva.pt
http://www.ccvfloresta.com/
mailto:info@braganca.cienciaviva.pt
http://www.braganca.cienciaviva.pt/
mailto:info@cienciavivasintra.pt
http://www.cienciavivasintra.pt/
mailto:planetario@marinha.pt
http://www.cienciaviva.pt/
mailto:ccvestremoz@uevora.pt
http://www.ccvestremoz.uevora.pt/
mailto:geral@tavira.cienciaviva.pt
http://www.tavira.cienciaviva.pt/
mailto:geral@portomoniz.cienciaviva.pt
http://www.portomoniz.cienciaviva.pt/
mailto:fabrica.cienciaviva@ua.pt
http://www.fabrica.cienciaviva.ua.pt/
mailto:geral@exploratorio.pt
http://www.exploratorio.pt/
mailto:info@ccvalg.pt
http://www.ccvalg.pt/
mailto:visit@viladoconde.cienciaviva.pt
http://www.viladoconde.cienciaviva.pt/
mailto:geral@expolab.pt
http://www.expolab.centrosciencia.azores.gov.pt/
http://www.expolab.centrosciencia.azores.gov.pt/
mailto:geral@ccvguimaraes.pt
http://www.ccvguimares.pt/
mailto:sociedadeorion@gmail.com
https://www.casacienciabraga.org/
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